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Teia de sonhos

Num mundo em constante mudanca, onde o longe se faz perto, onde 0 acontecimento é
visto em tempo real do outro lado do mundo, cabe ao profissional de ensino, trazer para
0 seu contexto de trabalho, algo diferente, servindo-se muitas vezes de estratégias
diversificadas para informar, motivar os seus alunos e trona-los interventivos no meio
que os rodeia.. Na atualidade muito do trabalho que ocorre na sala de aula é um desafio
a coeréncia e a pertinéncia de contetdos transmitidos. Sendo cada aula um desafio,
atendendo a multiplicidade de informacGes de que os alunos dispdem, cabe ao
profissional do ensino saber criar um conjunto materiais, cujo fio condutor permita
chegar a todos os alunos, e capacita-los de “ softskills que Ihes permitam responder
positivamente a todos os desafios futuros. A formacdo em “Empreendedorismo”
valoriza todas as aptidGes e permitiu-me estar mais atenta a heterogeneidade de alunos
na sala de aula, bem como as suas capacidades, valorizando aspetos em que o aluno tem
maiores competéncias munindo-os de aptiddes que lhes permitam realizar os seus
sonhos. Por outro lado um profissional com formacéo constante é um profissional mais
atento e mais aberto a mudancas, mais capaz de responder a desafios.

Segundo alguns autores empreendedorismo e cultura empreendedora:

«Um dos segredos da felicidade e da cultura empreendedora é o ser competente num
leque de aptiddes que permitam a pessoa ser o que ela sonha ser, fazer com entusiasmo
0 que ela projeta e ter o que ela deseja ardentemente.»

E objectivo da educacéo atual desenvolver nos alunos as “ softskills” necessarias para
agirem de forma empreendedora.. O debate , o questionar ¢ a analise do “Eu” e e do
mundo, levardo ao desenvolvimento e formacéo de individuos criativos e
empreendedores.

In 10 Competéncias Rumo a Felicidade de Jacinto Jardim Editor: Instituto Piaget

Edicéo ou reimpressdo: 2012
ISBN: 9789896590994

Filion (1991, apud Araujo, 2006) corrobora com este pensamento ao afirmar que o
empreendedor € uma pessoa que imagina, desenvolve e realiza visées (...) utilizando-
as para detectar oportunidades de negdécios. Para Brito e Wever (2004, apud Araduijo,
2006) o empreendedor "enxerga longe e consegue vislumbrar alternativas e saidas
para os mais diversos cendrios». Com este projecto pretendemos abrir os horizontes e
formar cidad&os interventivos e socialmente empreendedores.


https://www.wook.pt/autor/jacinto-jardim/38389

Diagnostico de necessidades:

O projecto surge na sequéncia da analise do Plano Estratégico de Promocao do Sucesso Es
colar do Agrupamento, que salienta a necessidade de promover a participa¢do construtiva dos
Encarregados . de Educacdo. na vida dos seus educandos e de fomentar a autonomia e o
empreendedorismo dos alunos.

Objetivos Gerais: Criar um espaco de partilha entre EE, alunos e professores e entendidas
publicas e privadas;

Desenvolver a capacidade debate e de tomada de decisao;

Apresentar e partilhar o conhecimento especializado capaz de transformar a informacao em
conhecimento que acrescente valor passivel de alterar a realidade;

Envolver as entidades publicas e privadas em projectos de parceria com a escola
Criar alunos empreendedores e capazes de desenvolver os seus projectos.
Fundamentacéo teodrica:

Dolabela (1999) defende que o empreendedorismo é a modificacdo da realidade e a
obtencao de auto-realizacdo e o oferecimento de valores positivos para a sociedade.,
mas o facto reside em como promover os mesmos. Através escolas, esta intervencdo
nos jovens, desde a escolarizacdo mais basica, interage com o pleno exercicio de
construcdo de sua identidade para que seja fomentado desenvolvimento de uma
mentalidade diferente, incutindo um espirito empreendedor.

Como tal a criacdo de um blogue surge como Recurso pedagdgico que deve ser
incluido na rotina da sala de aula para trabalhar as softskills” nas diferentes areas do
conhecimento. E uma experiéncia de vida para os alunos. Suas opinides e producdes
e acOes sdo valorizadas pela visualizacdo na escola, na familia e na comunidade.
Quando o professor estimula a producgéo de textos e a leitura, transforma a sala de
aulas em laboratdrio de ideias. Tornando os alunos criativos, empreendedores e
despertos para a realidade que os cerca, estabelecendo teias com a comunidade, em
particular no seu nucleo reduzido (familia e escola) e eventualmente com as empresas
e entidades concelhias.

Etapas:

Blogue — Recurso pedagdgico que deve ser incluido na rotina da sala de aula para
trabalhar habilidades nas diferentes areas do conhecimento. E uma experiéncia de
vida para os alunos. Suas opinides e producdes séo valorizadas pela visualizacdo na
escola, na familia e na comunidade. Quando o professor estimula a producao de
textos e promove a leitura, transforma a sala de aulas em laboratério de ideias. Trata-
se de uma actividade que torna os alunos mais criativos, empreendedores e despertos
para a realidade que os cerca.

A principal finalidade é divulgar as iniciativas, projectos, opinides, etc. de todos os
membros da comunidade escolar, bem como dar informac¢des/noticias sobre



actividades e/ou outros acontecimentos julgados de interesse para a comunidade
escolar. Em ultima instancia estabelecer parcerias com o tecido social e empresarial
do concelho, com o objectivo de criar capital social e eventualmente concretizar
projectos escolares de melhorias de espacos, criacdo de cursos que possam ser do
interesse dos alunos e entidades locais....

Acrescenta-se que no blogue «Teia de sonhos» o0s alunos serdo os agentes e atores
privilegiados e responséaveis pelas noticias a publicar o contactos a estabelecer e projetos a
desenvolver dentro e fora da sala de aula.

Este projecto seré incluido na pagina do Agrupamento.

Etapas do projecto:

Através de um Brainstorming sera feita uma sensibilizagdo dos alunos, na sala de aula,
para o levantamento dos interesses/ Talentos a partir da questdo motivadora “ Em
gque é que tu és bom?»” Qual é o teu sonho?” “Como posso atingir os meus
objectivos.”

Numa segunda fase os alunos desafiam os seus EE para partilharem as suas
experiéncias nos encontros na biblioteca da escola.

Do dialogo intergeracional surgirao as tematicas que seréo publicados no blogue..

Durante varias sessdes serdo apresentadas diferentes Experiéncias/
Percursos/Metodologias de sucesso.

Orientacdes e metodologia de trabalho:
- Criacédo de equipes de trabalho:
Sele¢&o dos administradores do blogue.

- Definir quem tera acesso ao login e a senha para fazer alteragdes na pagina. O
grupo pode incluir um professor

— Definir nome inscricéo.;

- Inclusao do blogue na Pagina do Agrupamento.

Divulgacéo junto de toda a comunidade escolar.

O Facilitador/ Professor devera planear juntamente com a equipa as
primeiras sessdes de trabalho.

A implementa¢do do mesmo dependera em muito da

organizagao destas primeiras sessoes.



Calendarizacéo

Inicio do ano lectivo — Incubadora de ideias.

12 Periodo - inicio dos encontros no CRE.

Novembro — Criacdo da equipa de administragdo do Blogue.

Reunido semanal da equipa na BE para selec¢édo dos temas e actividades a publicar.
Recursos necessarios:

“ 0 Cantinho do Blogue” Espaco definido na biblioteca para reunido da equipa.

Formacao de utilizadores desdobravel com informagdo como criar um blogue.
Computadores.

Processo de Avaliacéo

Avaliagdo mensal através do numero de visualiza¢des e da analise dos comentarios.
Langcamento de um inquérito de Satisfagdo on-line.

Tratamento de dados, analise e divulga¢cédo dos dados obtidos.

Conclusao

Com a cria¢do deste blogue pretendemos suscitar a curiosidade dos alunos, indo de encontro a
realizacdo dos seus sonhos, tornando-os mais ativos, criativos e empreendedores.

A iniciativa é em grande parte dos alunos, nomeadamente ao nivel da execugao da tarefa a
realizar— O professor facilitador contribui (de modo varidvel) para a planificacdo e a
organizagao do trabalho, supervisiona o desenrolar das atividades e funciona como recurso.

Com a realizacdo desta actividade pretendemos levar os alunos a compreender que sao eles os
protagonistas da sua prépria histéria, dotando-os de softskills que Oos levardo a ser cidaddos
ativos inovadores e empreendedores.

Bibliografia In 10 Competéncias Rumo a Felicidade de Jacinto Jardim Editor: Instituto Piaget
Edi¢do ou reimpresséo: 2012

ISBN: 9789896590994

Filion (1991, apud Aratjo, 2006

Marco Paulo de Sousa Santos- Projetos de empreendedorismo nas escolas- Impactos nos
alunos e na organizagao escolar


https://www.wook.pt/autor/jacinto-jardim/38389

