‘S REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

Matosimpes EDUCAGAO

Centro de Formag&o de Associagéo das Escolas de Matosinhos Escola-Sede: Escola Secundéria Augusto Gomes

Cursos de Verao 2023y

17 a 24 de Julho

Cofinanciado por:

PORTUGAL
» UNIAO EUROPEIA

ot § 95020 -w
~ d

Ferramentas para a construcao
de Ambientes Educativos Inovadores

ACD69-22 23. Projetos STEAM — Conceito e exemplos de aplicacdo M

Atividade cofinanciada pelo POCH — Portugal 2020 — FSE — Fundo Social Europeu
Curso de Verdao

2023-07-20, das 16.30 as 19.30h (3 horas)

Formadores — Jorge Silva, com a colaborag¢do de Norberto Costa
Publico-alvo — Professores dos Ensino Basico e do Ensino Secundario
Entidade promotora — CFAE_Matosinhos
Local — Escola Basica de Agudela

Formato | Seminario

Na sociedade digital atual, as competéncias em ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica
(STEAM) sdo cada vez mais valorizadas e necessdrias. Os projetos STEAM surgem como uma
abordagem pedagodgica que visa desenvolver essas competéncias de maneira integrada, por
meio de atividades praticas, desafiadoras e interdisciplinares. Podemos destacar nestes
projetos elementos preponderantes na preparacdo dos alunos para enfrentar os desafios
complexos do mundo atual: Estimular a criatividade, desenvolver o pensamento critico,
desenvolver competéncias na resolugdo de problemas e desenvolvimento de competéncias
de trabalho colaborativo, integragdo curricular, aprendizagem ativa e inclusao.

Enquadramento

1. Fornecer aos docentes uma compreensdo basica dos projetos STEAM (Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica) e sua importancia no ensino.
2. Explorar estratégias para implementar projetos STEAM de forma eficaz nas disciplinas do
ensino basico e secundario.

Objetivos | 3. Capacitar os docentes com recursos praticos e exemplos concretos de projetos STEAM que
podem ser aplicados em sala de aula.
4. Estimular a criatividade e o pensamento critico dos docentes, incentivando-os a
desenvolver ideias e abordagens para projetos STEAM articulados com os contetddos
programaticos.

1. O que sdo projetos STEAM?
2. Planeamento e implementagdo de projetos STEAM.
Temas | 3. Recursos e ferramentas para projetos STEAM.
4. Exemplos de projetos STEAM.
5. Construir e analisar cenarios de aprendizagem através de abordagens STEAM.

(*) As atividades de formagdo que integram os Cursos de Verdo do CFAE_Matosinhos 2023 configuram caracteristicas que possibilitardo, ao
abrigo do Despacho n® 5741/2015, de 29 de Maio, o seu posterior reconhecimento e certificagdo como ACD — A¢do de Curta Duragéo.
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