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Porqué Colaborar?

Desafio:

- No Século XXI, as pessoas irao deparar-se com problemas
cada vez mais complexos na vivéncia e no trabalho no dia-a-
dia, o que ira a participacao de mais que uma pessoa.
— Para resolver estas problematicas diarias, € necessario
recorrer-se ao trabalho colaborativo:

. Utilizar abordagens multidisciplinares

. Utilizar eficazmente as novas tecnologias e os media

. Comunicar e interagir de modo eficaz com os outros

. Pensar em alternativas de forma criativa e critica
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Porqué Colaborar atraves do Magalhaes

- Através da colaboracao, todos \ ’ ’
podem tirar proveito das suas Estudantes
capacidades - em ambientes Estuda"tes ’; et

partilhados ou individuais Estudantes \ ’;/

— As capacidades do Magalhaes como Estudantes

Estudantes

parte constituinte das actividades

de ensino e de aprendizagem ‘ — ‘
— A oportunidade para os estudantes

Estudantes Estudantes ‘

desenvolverem pensamento critico Professor
e competéncias de comunicacao, ao \ /

invés de simplesmente recolherem t

informacoes na Web Y

Estudantes
— Participacao activa dos estudantes - ‘ ‘Estudantes
com alternancia de tarefas entre Estudantes
discussoes face a face e Estudantes /
exploracdes e relatos informaticos ‘ t )
~ Estudantes

Estudantes Estudantes
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O que € a aprendizagem colaborativa?

Compromisso mutuo dos participantes num esforco consertado
para resolver o problema em conjunto

Os estudantes envolvem-se em tarefas comuns em que cada
individuo depende dos outros, sendo responsaveis uns para com
os outros

Uma constante mudanca entre desempenhar o papel de
especialista e principiante, consoante o contexto da actividade

Trabalhar em conjunto para um alvo comum

Principios

Articulagdo - fomentar a externalizacao/socializacao de novas
ideias, entendimentos, etc

Interdependéncias — multiplas perspectivas e conexao

Pré-actividade — participantes activos na sua propria
aprendizagem

Abertura - Sem resposta definitiva, ‘completa’, e autenticidade
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Preparar a colaboracao nas aulas

Sala de aula organizada em grupos
- Organizados/orientados pelo estudante ou professor
- Tamanho dos grupos - consoante a actividade
- Um computador por estudante vs. dois ou mais estudantes por computador

Utilizacao de actividades de ensino/aprendizagem multifacetadas, ‘complexas’ e ‘auténticas’
- Problemas com resposta aberta - sem ‘resposta’ clara a semelhanca dos problemas da vida real
- Multiplas perspectivas
- Problemas significativos, que emergem da vida diaria - definidos tanto pelo professor como pelos
estudantes
Incentivo a comunicacdao multilateral entre grupos
- Incentivar a participagao activa de todos

- Incentivar a exploracdo e as discussodes criticas — os estudantes exploram respostas/solucoes
alternativas, compartilhando, trabalhando em conjunto e discutindo as suas conclusdes/suposicoes

- Incentivar os estudantes a trabalhar no sentido da convergéncia de ideias e conhecimentos
Papel do professor
- Estar disponivel para ajudar os grupos - dirigindo, sugerindo e partilhando ideias, estruturando
- Explicar e apoiar os estudantes na resolugao de problemas
Os estudantes disponibilizam as solugdes para a turma
- Os conhecimentos sao tornados publicos, proporcionando mais discussoes, reavaliacdes, etc.
- Os estudantes trocam projectos, ideias, aprendendo experiéncias
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Tipo de colaboracao

W

Estudantes

Estudantes

«—
’ —P / Professor
h r&uu\?mm
Estudantes r

Estudantes

Colaboracao orientada

O professor faz uma apresentacao inicial
dos conteudos da aula

Os estudantes sao agrupados e
respondem as perguntas previamente
definidas pelo professor

O professor segue a evolugao das
actividades dos estudantes

Os estudantes discutem as suas
respostas em grupo, mas entregam as
suas respostas, individualmente

nas aulas

Estudantes Estudantes ‘
’ Professor

Estudantes
”4—» Estudantes
Estudantes \ /

Estudantes

Colaboracao com resposta aberta

O professor apresenta um contelddo ou um
tema para discussao

Os estudantes colocam as suas proprias
guestoes e hipdteses - em seguida, acedem a
varios conteudos disponiveis (online ou de
outra forma)

Em grupo, avaliam e discutem a qualidade do
conteldo que reuniram, criando um relatério-
projecto, uma simulagao informatica ou
apresentacao.
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O papel desempenhado pela tecnologia

I
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‘—\ Nas aulas
gy Rt Internet =
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Terreno
Nas aulas

Em casa

Interacgdes face a face Interacgbes distribuidas — tempo/espago

e Coordenar actividades — ex. colocar

e ComunicagGes assincronas/sincronas
estudantes em grupos

e Armazenamento partilhado — docs, imagens,

e Partilhar conteidos, documentos Vet cartendos-dasaias
’

e Proporcionar actividades de simulacao e Gr e destoctnhecnerio
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Ambientes colaborativos

ESgpies Estudantes Estudantes : Estudantes ’
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Estudantes
Estudantes Estudantes d ' Estudantes
Estudantes

¢
&

 $

’q

Estudantes Estudantes

Estudantes

Estudantes Estudantes Professor ECR Profess
- Partilhado - nem todos tem PC -« 1:1 - todos tém um PC

Classmate Classmate

— Exploracao (pesquisa) com o — Exploracao orientada/colaborativa

CMPC — Discussdo a volta da mesa

— Discussdo a volta da mesa — Resposta e relato efectuado

— Criacao de solucdes pelo grupo individualmente

— Relatoérios com o CMPC — Relatorio final em grupo
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Colaboracao e PC Classmate

Os estudantes poderao

Divulgar o conteudo aos outros estudantes no
seio do respectivo grupo

« Utilizando o Aplicativo de Colaboracao Mythware
Partilhar documentos com outros estudantes e
professores

« Utilizando o Aplicativo de Colaboracao Mythware
Trabalhar de modo colaborativo em documentos
baseados na web

« Utilizando, ex., o aplicativo web chamado Write, do Google

Tirar fotos enquanto se faz trabalho no terreno,
compartilhando-as com os colegas

Comunicar uns com o0s outros
e De forma Sincrona ou Assincrona
e Texto ou Video/Voz

Utilizar o forum do conhecimento na Web
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Colaboracao e PC Classmate

« Os professores poderao
— Definir grupos para as actividades nas aulas

— Definir o lider do grupo (que divulgara o
respectivo conteudo aos outros elementos
do grupo)

— Permitir actividades em grupo

* Os estudantes podem comunicar uns com o0s outros
no seio do préprio grupo

« Um estudante pode divulgar o conteddo aos outros
elementos do grupo

— Compartilhar o ecra de determinado

estudante com o resto da turma
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Perguntas?
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