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A
APRENDER
A PENSAR

A organizac&o cognitiva é algo muito pessoal. E também flexivel, sofrendo
desejavel reestruturacao no contacto com o Outro € com recurso a tec-
nicas especificas.

O conjunto de materiais seleccionado permite:

e [rabalhar um segmento especifico da organizacdo sequencial do
pensamento: definir objectivos; considerar todos 0s aspectos de
um problema; identificar informacao de partida; estabelecer priori-
dades; identificar consequéncias e resultados; escolher a solucao;
pensar para decidir,

e Explorar de forma mais ampla possibilidades varias de organizacé&o
do conhecimento.
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[ACTIVIDADE 33]

Definir Objectivos

Aprender a Pensar

FINALIDADES

Desenvolver estratégias de pensamento.
Definir os objectivos para a ac¢ao e o pensamento.

PROCEDIMENTOS

1. Solicitar ao aluno que responda, individualmente, s trés primeiras questdes das fichas de actividade?.

2. Responder as restantes questdes, em colaboragdo com o colega do lado.

3. A partilha em grande grupo deve ser acompanhada por uma discussao dinamizada pelo professor, que pode
salientar que:
a) Se definirmos bem os objectivos € mais facil atingi-los, porque isso nos ajuda a orientar a nossa acgao;
b) Os objectivos que definimos ndo devem ser demasiado dificeis de atingir;
c) Quando temos muitos objectivos, devemos classifica-los segundo a sua importancia e urgéncia.

MATERIAL

Ficha de actividade e lapis.

1 Adaptado de Samos, I. (1997)



Ficha do aluno - [ACTIVIDADE 33-A]

Definir Objectivos
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1. Como aluno desta escola, quais sao os teus objectivos?

S I

2. Agora regista a frente, na coluna da direita, o grau de importancia que cada um deles tem para ti
(1°,2°, 3°....)

3. Pensa agora na forma como te comportas e indica se esta de acordo com os teus objectivos.

[ ]sim [ | Nao

4. Acrescenta agora os objectivos que o teu colega definiu para ele e que nao tenhas definido para ti.

oL N

5. Achas que o comportamento do teu colega é influenciado pelos seus objectivos?

[ ] sim [ | Nao



ficha do aluno - [ACTIVIDADE 33-8]

Definir Qbjectivos
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1. Imagina que eras comandante de uma expedicao espacial que chega a Terra vinda de outro planeta.
Que objectivos tinha a tua missao?

S B I A

2. Agora regista a frente, na coluna da direita, o grau de importancia que cada um deles tem para ti
(1°, 2°, 3°....)

3. Qual seria, entao, a primeira coisa que farias?

4. Compara as tuas respostas com as do teu colega do lado e constréi um texto em que reflictas sobre:
a importancia de definir objectivos;

se 0s objectivos orientam a tua acgao;

se compreendemos melhor os outros quando conhecemos os seus objectivos.
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[ACTIVIDADE 34]

Todos os Aspectos de um Problema

Aprender a Pensar

FINALIDADES

Desenvolver estratégias de pensamento.
Conhecer a importancia da visdo de conjunto.

PROCEDIMENTOS

1. Solicitar ao aluno que responda, individualmente, a ficha de actividade.

2. Sugerir que compare a seleccéo que fez, em cada alinea, com a selecgao do colega e que registe as alte-
racdes que considere pertinentes.

3. A partilha em grande grupo deve ser acompanhada por uma discussao dinamizada pelo professor, que pode
reforcar a ideia de que quando elegemos uma decisdo ou pensamos acerca de algo é necessario termos
em conta o maior numero possivel de factores implicados na situagao, ou seja, uma visdo global do con-
texto tdo completa quanto possivel.

MATERIAL

Ficha de actividade e lapis.



Ficha do aluno - [ACTIVIDADE 34]
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Todos os Aspectos ¢e um Problema

Imagina que tens de tomar algumas decisoées e, para isso, precisas de conhecer todos os aspectos que
estao envolvidos nessa questao.

Nota Importante: Nao te esquecas de considerar todos os factores relacionados com a situagédo antes de decidir a solugao e planifi-
car o processo de implementagéo. Esquecer um aspecto importante pode resultar em erros graves.

A. Indica os aspectos que deves ter em conta quando decides comprar jogos de playstation.

A tua opiniao: Alteracoes introduzidas

—_

A emocéo do jogo

ISU T I N

B. Refere os aspectos que deverias considerar se tivesses que projectar uma cadeira.
A tua opiniao: Alteracoes introduzidas

1. A comodidade

S I A

C. Se tivesses que entrevistar alguém para ocupar o lugar de Delegado de Turma, que factores considerarias?
A tua opiniao: Alteracoes introduzidas

S I N
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[ACTIVIDADE 35]

Ponto de Partida

Aprender a Pensar

FINALIDADES

Desenvolver estratégias de pensamento.
Conhecer a importancia da informagéo.

PROCEDIMENTOS

1. Iniciar a actividade com a leitura da ficha do aluno! em voz alta, por parte do professor.

2. Solicitar a cada aluno que responda individualmente a questao.

3. A partilha em grande grupo pode ser acompanhada por uma discussao dinamizada pelo professor que deve
valorizar todos os exercicios de argumentagéo.

4. O professor pode, ainda, alertar os alunos para a importancia de que:
— 0 ponto de partida do pensamento consiste em recolher o maior nimero possivel de factores implicados,

pontos de vista de outras pessoas, consequéncias, prioridades, objectivos da situacao.

— pode ser util fazer uma lista de todos os elementos que compdem o ponto de partida.

MATERIAL

Ficha da actividade e lapis.

1 Adaptado de Samos, I. (1997), pag. 71



Ficha do aluno - [ACTIVIDADE 35]

Ponto e Partida
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MONICA E A ESCOLA

Monica obteve muito maus resultados nas suas primeiras classificagdes do curso. O professor advertiu-a de
que se nao alterasse a sua atitude, e ainda estava a tempo, poderia ter que repetir o curso. Preocupada, trata de
procurar uma solugéo para a situagéao.

Refere, em poucas palavras, a informacao de partida de que a Ménica e o Joao dispéem.

BIOLOGIA MARINHA

O Joéo quer estudar Biologia Marinha, mas este curso néo existe na sua cidade. As despesas que teria com
isso seriam muito maiores do que as que faria com qualquer outro curso que pudesse fazer sem sair de casa.

Por isso ndo sabe se vai esquecer esta ideia, uma vez que seria muito caro, ou pondera a possibilidade
de frequentar o curso e, simultaneamente, ajudar os pais trabalhando durante umas horas por dia. Esta alter-
nativa poderia ter consequéncias nos seus resultados escolares ou poderia mesmo implicar mais um ano para
concluir o curso.
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[ACTIVIDADE 36]

Estabelecer Prioridades

Aprender a Pensar

FINALIDADES

Desenvolver estratégias de pensamento.
Ordenar os objectivos e as consequéncias da acgao.

PROCEDIMENTOS
1. Solicitar a cada aluno que responda, individualmente, a ficha de actividade.
2. Sugerir ao aluno que compare e discuta as suas listas com o colega do lado.

3. Partilhar em grande grupo. O professor ndo deve esquecer que a definicdo de prioridades é pessoal, a ordem
que cada um atribui a um factor depende dos valores e interesses da pessoa.

MATERIAL

Ficha de actividade e lapis.

1 Adaptado de Samos, I. (1997), pag. 28



Ficha do aluno - [ACTIVIDADE 36]

Estabelecer Prioridades
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Ordena na coluna da direita, segundo as tuas prioridades, a lista de factores a ter em conta para esco-
lheres a tua profissao.

Nota Importante: Cada pessoa pode ter diferentes prioridades para a mesma situagdo. Devemos saber porque escolhemos alguma
coisa ou prioridade. As ideias que ndo sao escolhidas como prioritarias ndo devem ser esquecidas.

FACTORES PRIORIDADES

e As saidas profisSionais e
e O tipo de trabalho a desempenhar L e
o Interesse PeSS0al NA Area e
e Prestigio social atribuido a dita carreira ... . e
® ReMUNEraCa0 e e
e Dificuldade O CUISO e
e DUraGd0 dO CUISO e e
e Necessidade de estudos complementares ... ... e

® EXIJENCIas N0 ACESSO e e

Enumera, na coluna da esquerda, as razoes que estao na base das tuas relacées de amizade. Ordena-
-as, na coluna da direita, segundo a sua importancia.

FACTORES PRIORIDADES
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[ACTIVIDADE 37 a 41]

Reflectir para Decidir

Aprender a Pensar

FINALIDADES

Desenvolver estratégias de pensamento.
Antecipar as consequéncias.
Escolher uma solugéo.

PROCEDIMENTOS

1. Solicitar aos alunos que respondam, individualmente ou com o colega do lado, a ficha de actividade.
2. Partilhar em grande grupo.
3. De acordo com a especificidade de cada ficha o professor pode alertar os alunos para:
a) A necessidade de atender a todos os aspectos dos problemas.
b) A importancia de estarem seguros de que esta é a melhor alternativa, antes de tomar qualquer decisao.
c) Uma vez escolhida a solugao deve-se ser capaz de expor claramente as razdes que estiveram presen-
tes na deciséo.
d) A importancia de equacionar as consequéncias dos acontecimentos a curto e a médio prazo percebendo
que, muitas vezes, elas ndo afectam apenas o préprio mas também os outros.

MATERIAL

Ficha de actividade e lapis.
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Ficha do aluno - [ACTIVIDADE 37]

Programar o0 Sabado

Lé atentamente a informag&o contida no quadro e preenche os espagos correspondentes a informagao de par-

tida (aspectos que devemos tomar em consideragao para decidir) e consequéncias de cada uma das solugoes

possiveis. Por fim, escolhe a que consideras mais adequada.

Escolhe uma opcao para as actividades do teu préximo sabado.

Solucgéao 1

O teu melhor amigo fez-te um convite para uma
festa onde ndo conheces ninguém. O lugar onde se
vai realizar a festa ndo te € muito agradavel, mas
sabes que o teu amigo gostaria muito que fosses.

Informacao de partida

Solucao 2

Alguns amigos convidaram-te para jantar fora e
ir ao cinema. O filme que escolheram é exactamente
o que tu querias ver. Consideras que pode ser um
bom programa.




ficha do aluno - [ACTIVIDADE 38]

0 Vidro Partide
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Considera a seguinte situacgao:

A Mariana e o Sérgio sairam da escola sem autorizacao e foram para o parque jogar a bola. De repente
o Sérgio deu um pontapé mais forte e a bola partiu o vidro da janela duma casa préxima. E agora, o que
devem fazer?

1. Define o problema da Mariana e do Sérgio:



Ficha do aluno - [ACTIVIDADE 39]

Experimento ou Nao?
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Considera a seguinte situagéo:

O Paulo tem poucos amigos na turma e anda quase sempre sozinho. Na 5? feira, no intervalo, o Joao
convidou-o para ir até a parte de tras do recreio porque costumava encontrar-se la com uns colegas de
outra turma para fumar. O Paulo hesitou, porque por um lado sabia que era proibido e nao gostava de fumar
mas, por outro, nao queria ficar sozinho. Nao sabia muito bem se deveria ir ou nao.

1. Preenche, agora, as tabelas:

Hipétese 1 - O Paulo decidiu nao ir.

Vantagens Desvantagens

Hipétese 2 - O Paulo decidiu ir.

Vantagens Desvantagens



Ficha do aluno - [ACTIVIDADE 40-A]

0 Que Fazer?
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Considera a seguinte situacgao:

O Firmino entrou este ano para o 5° ano; vem habituado a uma escola mais pequena e tudo isto lhe
parece muito confuso; no outro dia ficou com medo porque, ao entrar para a escola, um colega mais velho
chegou a beira dele e disse:

- O p3, tens ai cinquenta céntimos que me dés?

O Firmino ia dizer que nao mas o outro acrescentou:

- E melhor teres sen3o ainda levas...

O Firmino cheio de medo procurou o dinheiro e como tinha uma moeda de um euro o outro pegou nela
e fugiu dizendo:

- Nao "xibes" senao desfaco-te.

Passado uns dias aconteceu-lhe a mesma coisa e ele 1a foi dando dinheiro ao colega. O Firmino nao
sabe o que ha-de fazer.

Vamos ajudar o Firmino a encontrar solugdes para o seu problema:



Ficha do aluno - [ACTIVIDADE 40-3]

0 Que Fazer?
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Agora procura com o teu grupo definir para cada solucao as vantagens e as desvantagens para, em
seguida, escolherem a melhor.

Solucéo 1:

Vantagens Desvantagens

Solucao 2:

Vantagens Desvantagens
Solucéao 3:
Vantagens Desvantagens



Ficha do aluno - [ACTIVIDADE 41]

Olhar Mais Longe
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Lé atentamente a informacéo e preenche os quadros.

Nota Importante: Ndo deves tomar uma decisdo sem pensar primeiro nas possiveis consequéncias a curto e a médio prazo. Deves
pensar ndo s6 nas consequéncias que te afectam a ti como também as que afectam os outros.

1. Imagina que era permitido aos jovens de 12 anos abandonarem os estudos. Que consequéncias
poderias considerar?
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[ACTIVIDADE 42 a 45]

Puzzles Policiais

Aprender a Pensar

FINALIDADES

Estimular a atengéo e concentragdo. Desenvolver raciocinio logico.
Valorizar as respostas assertivas.

PROCEDIMENTOS

1. Sugerir que cada aluno leia individualmente o texto e responda a questéo.

2. Tentar encontrar a solugao, que passa por identificar incongruéncias presentes no préprio texto ou por com-
portamentos das personagens que as evidenciam.

3. Partilhar em grande grupo com dinamizagéo do professor, que deve considerar sempre as diferentes posi¢cdes
e dar a solugao (ver solugdes em baixo), na eventualidade de esta ndo ter sido encontrada pelos alunos.

4. Pode ainda sugerir-se que, em grupos de dois alunos, construam uma histéria com o mesmo propésito.

MATERIAL

Ficha da actividade e lapis.

SOLUGOES

Heranga'
O Detective Resolvetudo queria falar com a prima do Dakota do Norte porque ja tinha eliminado a hipétese de a culpada ser a sobrinha. O
falecido, sendo filho Unico e solteiro, ndo poderia ter uma sobrinha.

Ameaga?
O condutor disse que estavam a olhar para o mapa, mas nao tinham acendido a luz interior para o ver.

Incidente na Estrada®
Ele disse que, ao passar, ela bateu no brago que ele tinha esticado. Como conduzimos do lado direito da estrada, ela teria batido no brago esquerdo
do homem, mas o braco que ele tinha na tala era o direito.

As Panquecas da Avé*
O Junior tinha acabado de apertar a méo as duas raparigas. Uma delas ainda estava pegajosa do xarope no garfo.

1 Sukach, J. (2001), pag. 8

2 Sukach, J. (2001), pag. 58
3 Sukach, J. (2001), pag. 42
4 Sukach, J. (2001), pag. 75
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Ficha do aluno - [ACTIVIDADE 42]

Heranca

Heranca

- Por Fanvor, braga-me um gelado de tartanga pequeno
- disse o Detective Resolvetudo b empregada de mesa.

Foi o dltimo a fazer o pedide. O Frederico Bonzinho
convidara o Detective Resolvetudo e o sen filho [dnior
para comerem um gelado para celebrar o facto de e se
ter mudado para a cidade onde viviam. O Frederico
pediu um gelado de marshemalon de chocolate e o Jinkos
wm =comboio de cargas — duas bananas split em duas
tagas de vidro separadas puxadas por uma locomotiva de
vidiro, Qe commesse tudo podia ficar com a locomativa
de vidro, O Juinkor tinha cinco em casa,

— [ss0 faz-me lembrar um magnata dos caminhes de
ferro que meorren hi pouco tempo. Era filho dnico, soltes-
rove retido consigoe proprio, embora adorasse viajar para
o Oeste quando era mais novo, Estudar o Velho Oesbe era
uri das seus passaternpos. Tivemos de procurar ce sews
parentes mais prosimos — disse o Frederioo quando o
gelado do Nindor foi trazide por duas empregadas de
mesa oo boneés de magquinista e lengos vermelbos ao
pescogn,

- abguém? — pergunbou o Junior, a pegar
ma colher,

—Euéqurnmmmlmam—diheuFrEdﬂ'im—,u
e Ao & surpreendente tendo em conta o dinheiro que
tirham a herdar. [4 os reduzi a duas . A= restanbes
estdn obviamente a finglr que sho parentes para tentar
ficar com o dinheim.

— Chiem sdo elas? — pergunbou o [imior.

- Uma ¢ uma sobrinha de Chicago, ¢ a cutra € uma
prima do Dakota do Mortke, 5o as Gnicas que nio bEm ca-
dastro por uma fraude qualguer, mas ainda tenho de
verificar aquile que dizern. Gostarias de ir comigo Ealar
com elas? - perguntou s Detective Besolvetudo.

— Claro, parece inleressante — responden o debective, —
Vamos comegar pela do Dakota dio Borhe

Por que é que o Detective Resolvetudo quer
falar com a parente do Dakota do Norte?




ficha do aluno — [ACTIVIDADE 43]
Ameaca
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LR ]

Mioera a prirrmim VEE QUi 0 Debective ]. L. Fesolveti-
do recebia uma carta amesgadora. Todavia, esta parecia
um pouee maks emivel gue as partidas habibwais, Con-
tinha um pogquenc pedago de plistico que fzia parte do
invilucro de um cilindro de dinamite.

O Debective Resolvetudo bomara providéncias para se
proteger. Deixon o seun Volkswagen Carocha estacionado
na rua oo isco para o potencial bombista e instalou
urna cimara de wideo na sua janela do primeiro andar
para '.-'ig'in:r o carmo duranie a noite ¢ ficar com uma casse-
be gravada.

Havia tamb<m cutras pessoas a vigiar A Sargento
Rebeca Tirocerts conduzla o carmo da policia & paisana
pelo bairen esoure. O Agente Brag ricdio ia a0 lada
dela. lam passar pela casa do Detective Resolveudo «s6
para ver s havia alguma ooisa suspeitas. Sabiam da ame-
aca ¢ estavam lepa.d.ua OO O A,

Chuanda se aprosimavam da casa, virem uma grande
carrinha a cerca de meio quartsirdo do Volkswagen do
Detective Besolvetsdo, Era um vefoulo escourne, 556 s¢ aper-
ceberam de que estavam li dentro dois homens quando
PASSATAIM, A0 |k el A peuina chama de wm Equeire
acendden um cigarmo do lado do passageing.

- Vamos ver o que se passa aqui — disse a Sargento
Tirccerho, encostando 4 berma e frenbe &0 carm estacio-
nado,

Ela aproximeu-se da porta do condutor. O Apente
Bragoeemprido difigiu-se para o owtno lado. A janels do
condutor foi aberta. Um condutor sorridente e de bigode
failona:

- Boa noite. Estamaos perdidos & parimos para olhar
para o nosso mapa — disse ele, mosirando um mapa para
provar o que dizia, - Podem ajiedar-nos?

A S..'lrg{'nl:-:r Tirocerio nao sorriu I.'|IJE.I'I.I.1.I:I- d=se:

— Fagam o favor de sair do carms devagar oom 2= mios
erguldas

s dois homiens olharam prara os agenies e para as
suas arrmas empunhadas e ohedeceram.

O que os denuncion?
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Ficha do aluno - [ACTIVIDADE 44]

Incidente na estraca

Incidente na Estrada

0 Detective . L. Besolvetudo estava no carmo & Espern
de que o seu amige Frederico Bonzinho safsse do seu
escritdrin de SEFUNTS par ir almicar com ele lam a wm
dos poueos e antiguados restaurantes drive-in que ainda
tinham empregadas que traziam os pedidos ao carmo,
Enguantes observava um homesn e uma malber o safem
do escritir o Frederico, o Detective Eesolvefuds 1a
limpande o po ao fablier do seu Volkswagen Carocha, O
homern inha wm bord de beisebal & uma camisola, o ti-
nha o brago numa tala. A mulher vestia uma camisola e
calgtes, Entraram num descapotivel e afastaram-se com
o heemerm a comacdie com a mdie .

— Um caso inleressante? — perguntou o Detective Re-
sodvetudo apnnl:.m-:l-:r para o casal e s abastava no des-
capoldvel enquanto o Frederico entrava no Carmocha

~ Estiio a prooessar uma chiente minka, Dizem que ela

bateu no brago do hamem com o carm ¢ o partiv na sex-
ta-feira passsda, & noite. A minha cliente estava a ir do
Tr.ﬂ}a.]]mpam casa die carm Ela diz quesel:mbra |:|.|:'|:la.w-
sar por um homem de bicicketa, mas acha que nao lhe
batew. Ele diz que estava a famer-lhe sinal para ela passar
e que ela acelerou de repente, passandao fo perte dele
queltwhnh:umbnmmlﬂq_ueulrlivmtﬂnpndtu
recalher, Ela nfio panou e ele Hrow o ndmero da matricula
& chamou a policia depois de ter chegado a casa e ido ao
hospital.

- Hi mais :.]Eu'mn CTTisa i.anEarm casa? — F'I:'I'E'I.'I.I.'III.H.I
o Detective Resolvetuda,

= Miin. Ela dix que estava a conduzir dentro do [Emite
midxirns de velocidade e que ele tambdm ndo fez nada
errado, rnaq.q_ur.-nin o viu a fazer-lhe smal. Ela diz L &
brizamou a avisd-lo e passou por ele.

= Hi alguma testemunha?

— Mo MEo hid nenhuma marca no carre dela ¢ a poli-
cia ndo a acusou. Ea palavea dela contra a dele. Ele estd a
pedir mudte dinheire, mas tenho a sensagio de que acei-
taria menas — disse o Fredericn,

- Acho que ebe ¢ que vai ser acusado, e ez passe
algum tempo na prisio — disse o Detective Resolvetudo.

Por que & que a «wilimax= val para a prisdo?




ficha do aluno - [ACTIVIDADE 45]

As Panguecas da Avo
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As Panquecas da Avo

A At oo Avd Besolvetudo foram ter com o Jiinior &
estagan dos comboics de manha codo. Ele atino a miochi-
L i & bamcn traseiro do carne di Avd & 08 irés partivam
para a quinka.

= Espera até veres as tuas primas — disse a Avd ao Ju-
i,

Chaarsho enlraram para a cozinba pela porta das rasei-
ras, & Avd ficon surpmeendida por ver em cima da mesa
Lam Fmtn:d::rbndeumpepam Panqul.-:a.:.L'h'n Fu'ﬁ:,,
também coberto de sarmpe, panecia preso & mesa an lado
die um guardanape. Uma calxa vazia de saffies estava em
cimi da bancada, Algudm tinha omado & pequenc-alme-
s A A Bieow um bogadinhio aborrecida,

- Eu disse aquelas rapangas que fasia panquecas para
boida & genbe quando volbissemos,

— Talver wm ladeio tenha enlradoe @ fomade o pegue-
ne-almogn — disse o Sad

A Al chamow as gfmeas ¢ apresentou-as a0 primo
Juinior, que née viam havia anos. O finsor tentoa desco-
brir uma maneira e as distinguir quando apareceram &
frente dele de jardineiras cartas @ The estenderam a mio.
Pareciam iguals, i excepohe de uma ber a mds esquenda
s balen @ 4 oubra fer & mdo esquenda na anca,

= L 6 e bomon o peduenc-almogn? - pergunhon
a A, — bamos comer panguecas junitos.

As raparigas sorriram Hmidamente & odharam uma
para a gutra. O Jinior lembrow-se de que quando eram
oAt rewvas culpavam-se mubsamente por ado. Apasen=
temerbe, tinkam decidido que as cosas cormerdamm melhor
s ficassem caladas

—Se calhar deviamos pesi-las — sugeriu 0 A,

= Eu posso dizer-te qual delas foi, Svd, se for mesmo
importante - disse o Juinior.

= Dwixa estar = disse a Aovd. = Ta pn-:la ajudar-me a oo-
zimhar, & elas as duas podem lavar a kaiga,

l:nméan o Jiinior sabia qual delas tinha comido?
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[ACTIVIDADE 46]

Mapas Mentais

Aprender a Pensar

FINALIDADE

Aprender a elaborar e organizar a informacao.

PROCEDIMENTOS

1. O professor inicia a actividade explicando em que consiste um mapa mental. A partir de um conceito base
(férias, transportes), constréi-se um esquema que pode ter, por exemplo, a forma de uma arvore, onde se
vao acrescentando ideias, conceitos por nos relacionados com a proposta base (ver exemplos).

2. Cada aluno constréi o seu mapa mental, a propésito de um tema que pode surgir em torno da necessidade
de organizar/sistematizar informagdo no ambito duma disciplina especifica.

3. A partilha em grande grupo deve ser dinamizada pelo professor. O mapa pode ser construido ou copiado
para um acetato e ser depois partilhado com o grande grupo. O visionamento de outros mapas subordi-
nados ao mesmo tema constitui um momento de enriquecimento pessoal.

Nota: Os mapas mentais, enquanto estratégia cognitiva, servem para aprender, compreender, codificar e recordar a informagéo, orien-
tada para um tipo de aprendizagem proposta.

MATERIAL

Folha de papel € lapis.



Ficha do aluno - [ACTIVIDADE 46]

Mapas Mentais
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Exemplos de Mapas Mentais'

Representacao Grafica: «Férias»
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1 Adaptado de Ontéria, A. (2004)





