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DigCompEdu Check-In - Results

Obrigado pela sua contribuicao.
Abaixo, encontra a sua pontuacéo geral.

Se a sua pontuacao esta abaixo de 20, € um(a) Recém-chegado(a) (A1)

Isto significa que tem uma oportunidade para comecar a melhorar a utilizagéo que faz das tecnologias digitais
para o ensino. O feedback deste questionario identificou varias a¢des que pode tentar. Selecione uma ou duas
para comegar durante o préximo periodo letivo, concentrando-se em melhorar significativamente as suas
estratégias de ensino. Ao fazer isso, estard a movimentar-se para a préxima etapa da competéncia digital, o
nivel do(a) Explorador(a).

Se a sua pontuacao esta entre 20 e 33, é um(a) Explorador(a) (A2)

Isto significa que tem consciéncia do potencial das tecnologias digitais e esta interessado(a) em explora-las
para melhorar a pratica pedagdgica e profissional. J& comecgou a usar tecnologias digitais em algumas areas e
ird beneficiar de uma pratica mais consistente. Pode aumentar a sua competéncia através da colaboragéo e
troca com colegas e da ampliacao do seu repertorio de praticas e habilidades digitais. Tal vai leva-lo(a) ao
proximo passo de competéncia digital, o nivel do(a) Integrador(a).

Se a sua pontuacao esta entre 34 e 49, é um(a) Integrador(a) (B1)

Isto significa que experimenta tecnologias digitais numa variedade de contextos e para uma série de
propositos, integrando-as em muitas das suas praticas. Utiliza-as criativamente para melhorar diversos aspetos
do seu envolvimento profissional e esta disposto(a) a expandir o seu repertério de praticas. Beneficiara se
melhorar a compreensao sobre que ferramentas funcionam melhor em que situagdes e sobre a adequacao de
tecnologias digitais a métodos e estratégias pedagogicas. Tente dar a si mesmo(a) mais algum tempo para
experimentar e refletir, complementando-o com incentivo colaborativo e troca de conhecimento para chegar ao
proximo nivel, o de Especialista (B2).

Se a sua pontuacao esta entre 50 e 65, € um(a) Especialista (B2)

Isto significa que usa uma variedade de tecnologias digitais, com confianga, criatividade e espirito critico para
melhorar as suas atividades profissionais. Seleciona tecnologias digitais propositadamente para situagdes
especificas e procura compreender as vantagens e desvantagens de diferentes estratégias digitais. E curioso
(a) e aberto(a) a novas ideias, sabendo que ha muitas coisas que ainda nao experimentou. Utiliza a
experimentacao como um meio de expandir, estruturar e consolidar o0 seu repertério de estratégias. Partilhe o
seu conhecimento com outros professores e continue a desenvolver, de forma critica, as suas estratégias
digitais para alcancar o nivel de Lider (C1).

Se a sua pontuacao esta entre 66 e 80, é um(a) Lider (C1)



Isto significa que tem uma abordagem consistente e abrangente no que toca a utilizagao de tecnologias digitais
para melhorar praticas pedagogicas e profissionais. Conta com um amplo repertério de estratégias digitais, do
qual sabe escolher a mais adequada para qualquer situacao concreta. Reflete continuamente e desenvolve as
suas praticas. Mantém-se atualizado(a) quanto a novos desenvolvimentos e ideias através de trocas com
colegas e ajuda outros a aproveitarem o potencial das tecnologias digitais para melhorarem o ensino € a
aprendizagem. Se estiver pronto(a) para experimentar mais um pouco, sera capaz de atingir o Gltimo nivel de
competéncia, o de Pioneiro(a).

Se a sua pontuacao esta acima de 80, é um(a) Pioneiro(a) (C2)

Isto significa que questiona a adequagéao de praticas digitais e pedagogicas contemporéneas, das quais ja é
Lider. Esta preocupado(a) com as limitagdes ou desvantagens dessas praticas e € levado(a) pelo impulso para
inovar cada vez mais a educacao. Experimenta tecnologias digitais altamente inovadoras e complexas e/ou
desenvolve novas abordagens pedagdgicas. Lidera a inovagao e é um exemplo para outros professores.

Para compreender melhor o seu perfil de comperéncia, deve olhar para o seu desempenho por drea. Devido ao
ndmero limitado de quesioes utilizadas nesta ferramenta, ndo € possivel calcular uma pontuagio fiavel por
area. No entanto, para /he aar uma ideia qQue o(a) pode ajudar a determinar 0s seus ponitos fortes e racos,
aplica-se a seguinte regra geral:

Nas Areas 1 e 3:
Recém-chegado(a) (A1) 4 ponitos,
Explorador(a) (AZ2): 5-7 pontos,
Integrador(a) (B7).: 8-10 porntos,
Especialisia (B2). 11-13 pontos,
Liger (C1).: 14-15 pontos,
Ploneiro(a) (C2).: 16 ponitos

Nas Areas 2, 4 e 5-
Recém-chegado(a) (A1) 3 ponitos;,
Explorador(a): 4-5 pontos;,
Integrador(a) (B1): 6-7 pontos,
Especialisia (B2): 8-9 pontos,
Lider (C7): 10-117 ponios,
Ploneiro(a) (C2). 12 pontos

Na Area 6:

Recém-chegado(a) (A1) 5-6 ponlos,
Explorador(a) (AZ2): 7-8 pontos,
Integrador(a) (B1). 9-12 ponios;,
Especialisia (B2). 13-16 pontos,
Liger (C1).: 17-19 ponios,

Ploneiro(a) (C2).: 20 ponitos

Por favor, dé-nos feedback!



Se leu o seu feedback, ficariamos muito gratos se nos pudesse ajudar a melhorar esta ferramenta,
completando 3 perguntas simples: hitps://ec.europa.eu/eusurvey/runner/DigCompEdu-S-Feedback-PT

Summary

Your Score 43

Maximum Score 88

Section Score for this Section

Area 1: Envolvimento
profissional

Area 2: Recursos Digitais 6

Area 3: Ensino e Aprendizagem | 7

Area 4: Avaliagdo 5

Area 5: Capacitacédo dos 5

aprendentes

Area 6: Promocéo da

competéncia digital dos 11

aprendentes

Scores by Question

Area 1: Envolvimento profissional Score for this Section: 8/16

Uso, sistematicamente, diferentes canais de comunicacao para melhorar a comunicagcao com alunos,
encarregados de educacao e colegas, p.ex. emails, blogues, website da escola, apps


https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/DigCompEdu-S-Feedback-PT

Your
answer

Combino diferentes canais de comunicao, e.g. email,
blogue de turma ou o website da escola

O préximo passo é abordar a comunicacao
sistematicamente e antecipar problemas,
escolhendo e combinando canais de
comunicacao mais estrategicamente. Tente
identificar as necessidades de comunicagdo mais
comuns que tem e selecione e combine canais de
comunicacéo digital que Ihes deem resposta.
Uma estratégia de comunicagao deste tipo pode
ajuda-lo(a) a poupar tempo e a tornar a
comunicacao mais eficaz e transparente.

Préximo passo: Torne a comunicacao mais
eficiente e transparente

2 out
of 4
points

Uso tecnologias digitais para trabalhar com colegas dentro e fora da minha instituicao educativa

Your
answer

Desenvolvo as minhas habilidades de ensino digital ativamente

s vezes troco materiais com colegas, p. ex. via emalil

Depois de trabalhar em conjunto com mais
frequéncia, provavelmente percebera que um
espaco comum or7//7€ ou um grupo numa rede
social pode ser um ambiente melhor para a sua
colaboragéo. Experimente diferentes opc¢oes para
encontrar aquela que funciona melhor para si e os
seus colegas. Além disso, juntar-se a uma
comunidade de professores orn/ine permite-lhe
inspirar-se nos materiais que outros professores
no seu pais ou na Europa criaram. Se partilhar os
seus planos de aula e materiais com eles, pode
obter o seu feedback e ideias sobre como os
adaptar a diferentes situacdes ou melhora-los.
Este tipo de troca €, normalmente, uma
experiéncia enriquecedora, quer a nivel pessoal,
quer profissional.

Proximo passo: Crie um espaco comum para
trocas com colegas e junte-se a uma
comunidade profissional on/ine

1 out
of 4
points



Your Discuto com colegas como usar tecnologias digitais 3 out —

answer para inovar e melhorar a prtica educativa of 4
E importante unir forcas com colegas para, em points
conjunto, impulsionar a inovacao no ensino em
toda a instituicdo. Para garantir que o seu
discurso conduz a mudanca, pode propor a
organizacgao de projetos conjuntos, dias especiais
ou outras atividades que possam alavancar o
potencial das tecnologias digitais para a
aprendizagem. Outra estratégia pode passar por
propostas, feitas a direcdo da escola, sobre uma
estratégia de inovacao para a escola. Nao se
sinta desencorajado(a) se nem todas as suas
propostas forem bem-sucedidas. O importante é
que a escola como um todo se consciencialize do
potencial que tem em si € nos seus colegas e 0
aproveite, de uma forma ou de outra, para inovar
0 ensino e a aprendizagem em toda a instituicéo.

Proximo passo: Impulsione a inovacao e a
mudanca em toda a escola

Participo em oportunidades de formacao online, p. ex. cursos online, MOOCs, webinars, conferéncias
virtuais...



Your Participei em formao online uma ou duas vezes 2 out —

answer Pense por que nao usou este formato de of 4
formagao mais vezes. Do que gostou? O que nao points
o(a) convenceu? Se ha uma entidade de
formacgao ou um website especifico de que tenha
gostado, confira que ofertas adicionais tém e o
que recomendam outros utilizadores. Se o
formato néo o convenceu, ou ndo encontrou um
bom website com /inks para ofertas de formacgéo,
recomece a sua pesquisa. Escolha um tépico que
realmente lhe interesse e amplie 0 escopo da sua
pesquisa, incluindo também comunidades
dedicadas ao topico e pedindo recomendacdes a
outros. O mais importante é que compreenda
melhor o que ha disponivel e que modo de
formacao funciona melhor para si. Assim, sempre
que tiver uma necessidade concreta de formagao,
podera identificar facilmente uma oportunidade de
formacao on/ine que funcione para si.

Proximo passo: Compreenda as suas
preferéncias e procure solucoes direcionadas

Area 2 Recursos Dlgltals Score for this Section: 6/12

Uso diferentes websites e estratégias de pesquisa para encontrar e selecionar uma gama de diferentes
recursos digitais



Your Avalio e seleciono recursos com base na sua adequa
answer 0 ao meu grupo de alunos

Concentre-se em garantir que tem acesso a uma
variedade de recursos educativos diversificados
para poder escolher o melhor para determinado
proposito. Procure amplamente o maximo que
puder. Pergunte a colegas ou junte-se a
comunidades profissionais orn/ine para aprender
ou até mesmo criar, em conjunto, colecdes de
materiais Uteis. Depois de ter um bom inventéario
de recursos, concentre-se na comparagao de
opgdes para encontrar um recurso que ndo sé se
adeque, mas que também seja correto, fidvel,
atrativo e apelativo para os alunos. Nao se limite
ao que esta disponivel. Procure novos s/ifes e
recursos e remisture o que esta disponivel para
servir as suas necessidades.

Proximo passo: Amplie, compare e remisture

2 out
of 4
points

Crio os meus proprios recursos digitais e modifico recursos existentes para adapta-los as minhas

necessidades



Your Crio apresentaes digitais, mas pouco mais 2 out —

answer Ja tem as habilidades técnicas para retirar muito of 4
mais do seu ensino. O préximo passo sera points
explorar formatos mais interativos e atrativos que
possam ser exequiveis dentro das restricbes do
seu ambiente educativo. Uma opcéo pode ser
criar quizzes online para os alunos fazerem como
uma atividade de autoavaliacéo fora da sala de
aula. Ira descobrir que ha muitas ferramentas
diferentes disponiveis, geralmente gratuitas, que
facilitam a construcédo de um guize a
disponibilizagéo de feedback direcionado as
respostas erradas. Se tiver dividas, peca
recomendacdes aos seus colegas para identificar
0 melhor recurso para os seus objetivos. Se tiver
um quadro interativo disponivel na aula, outra
ideia pode ser identificar e preparar atividades no
quadro interativo para os alunos, que podem ser
feitas a vez ou em grupo para rever ou ampliar a
aprendizagem de forma ludica.

Préximo passo: Explore formatos mais
interativos

Protejo, eficazmente, conteudo sensivel, p. ex. exames, classificacoes, dados pessoais dos alunos

Your Protejo alguns dados pessoais 2 out —

answer A protecdo de dados é uma responsabilidade of 4
para todos os professores. Esta protecao torna-se points
mais facil, se a abordar sistematicamente. Por
exemplo: Proteja o seu computador com uma
palavra-passe que nao possa ser facilmente
adivinhada e altere-a todos os meses. Mantenha
as suas firewalls e programas antivirus
atualizados. Proteja dados pessoais, como
exames, classificacdes dos alunos e relatérios
com palavras-passe diferentes. Verifique se ha
regras ou recomendacdes especificas na sua
instituicdo de ensino que ajudem a proteger os
dados pessoais de forma sistematica e eficaz.

Préximo passo: Proteja dados pessoais de
forma sistematica



Area 3: Ensino e Aprendizagem

Score for this Section: 7/16

Pondero, cuidadosamente, como, quando e por que usar tecnhologias digitais na aula, para garantir que
elas sejam usadas com valor acrescentado

Your
answer

Fao uma utilizao bsica do equipamento disponvel, p.
ex. quadros interativos ou projetores

O proximo passo é envolver os alunos em
atividades digitais em sala de aula, ampliando
assim o seu repertorio de praticas de ensino.

Reflita sobre como pode utilizar as ferramentas
que utiliza atualmente de maneiras diferentes e se
pode integrar outras ferramentas digitais, p. ex.,
telemédveis ou outros dispositivos pessoais, no
seu ensino. Se nao tem a certeza como comecgar,
confira os diversos recursos disponiveis online, p.
ex., atividades no quadro interativo para alunos
ou projetos para utilizar teleméveis em sala de
aula.

Préximo passo: Envolva os alunos em
atividades digitais

1 out
of 4
points

Monitorizo as atividade e interac6es dos meus alunos nos ambientes colaborativos online que usamos



Your Ocasionalmente verifico as discusses dos alunos 2 out —

answer Como préximo passo, deve ponderar nao s6 of 4
monitorizar as discussdes dos seus alunos, mas points
também oferecer orientacdo quando necessario,
sem comprometer a apropriacdo e o envolvimento
dos alunos. Pode, p. ex., comegar com
comentarios oferecendo ajuda e direcionando o
trabalho deles, p. ex. disponibilizando informagéo
adicional ou /nks. Ou chamar a atencao para uma
boa proposta que nao foi aceite. Seja positivo e
motivador, enfatizando o que ja foi alcancado.
Experimente também maneiras subtis de
introduzir principios de comunicagao responsavel
na discusséo, tais como: respeitar os outros e as
suas opinides, basear as decisbes em
argumentos, procurar consenso e fazer a parte do
trabalho que lhes diz respeito.

Certifique-se de que pde em prética o que
aprendeu sobre as dificuldades, interesses e
preferéncias dos seus alunos para melhorar a
eficacia do seu ensino, também em contextos
presenciais.

Proximo passo: Ofereca orientacao quando
necessario

Quando os meus alunos trabalham em grupos, usam tecnologias digitais para adquirir e documentar
conhecimento



Your Incentivo os alunos a trabalhar em grupos para 2 out _
answer  procurar informao online ou apresentar os seus of 4

resultados num formato digital points
O proximo passo € usar estratégias digitais para
aumentar a colaboragdo mais sistematicamente.
Reflita sobre os problemas e limitacdes que
encontra, atualmente, na implementacéo do
trabalho de grupo. Existem problemas baseados,
p. ex., nas diferencas dos padrbes de trabalho
dos diferentes membros de um grupo ou equipa;
processos de comunicacgao ineficientes,
participacao desigual, falta de disciplina e/ou uma
carga de trabalho elevada em tarefas que tenham
impacto no trabalho de grupo?

Um ambiente colaborativo digital, como uma wik/
ou um férum de discussao, pode ajudar os alunos
a concentrarem-se na aprendizagem em sala de
aula e a finalizarem, com mais eficacia, as tarefas
de grupo em casa. Além disso, os ambientes
digitais permitem estruturar a discussdo em grupo
e interferir quando necessaério. O contributo de
diferentes membros do grupo ou da equipa torna-
se transparente para os colegas e para si.
Também pode optar por usar o

ambiente digital para que os alunos documentem
e exibam os resultados obtidos.

Préximo passo: Experimente um ambiente
digital para apoiar a colaboracao

Uso tecnologias digitais para permitir que os alunos planifiqguem, documentem e monitorizem as suas
aprendizagens, p. ex. quizzes para autoavaliacao, eportefolios para documentacao e divulgacao, diarios
online/blogues para reflexao...



Your S Vezes uso, p. ex., quizzes para autoavaliao 2 out —

answer Utilize solucdes digitais que o(a) ajudem a of 4
promover, mais holisticamente, a aprendizagem points
autorregulada dos alunos. Pense como pode usar
as funcionalidades das ferramentas digitais que
utiliza para apoiar os alunos a planificar,
monitorizar e autoavaliar a sua aprendizagem.
Experimente, também, ferramentas que nunca
utilizou. Por exemplo, se quer desenvolver uma
competéncia que acredita que nao pode ser
avaliada através de um quis online, tente um
formato diferente. Talvez os diarios de
aprendizagem online ou os blogues sejam mais
adequados. Antes de experimentar uma nova
ferramenta, reveja a sua adequagao e, se
necessario, ajuste-a de modo a garantir que a
mesma ¢ favoravel a melhoria da aprendizagem.

Préximo passo: Adapte solucées digitais as
suas necessidades de forma criativa

Area 4 Ava|iagéo Score for this Section: 5/12

Uso ferramentas de avaliacao digital para monitorizar o progresso dos alunos



Your Monitorizo o progresso regularmente, mas no atravs 1 out -
answer de meios digitais of 4

O proximo passo é encontrar uma solugao digital points

para reforcar as suas estratégias. Se os seus

alunos tiverem dispositivos digitais pessoais

disponiveis nas aulas, isto é muito facil. H4 uma

variedade de ferramentas digitais disponiveis,

faceis de utilizar que permitem configurar testes e

quizzes. Pode converter o quiz numa atividade de

trabalho de casa ou, se houver um pequeno

namero de dispositivos disponivel na aula, numa

tarefa de grupo ou que os alunos realizam

revezando-se.

Outra opcéo pode ser criar um ambiente digital no
qual os alunos publicam as suas ideias e mostram
exemplos do seu trabalho. Aqui pode combinar
avaliagdo com autorreflexdo ou autoavaliacao.
Pode experimentar o uso de diferentes formatos
para avaliacdo, p. ex. rubricas de avaliacao,
feedback simbdlico (estrelas ou "gostos"),
comentérios escritos ou em audio/video, etc.

Proximo passo: Explore solucdes digitais para
reforcar as suas estratégias

Analiso todos os dados disponiveis para identificar, efetivamente, os alunos que precisam de apoio
adicional. Os “dados” incluem: envolvimento dos alunos, desempenho, classificacoes, participacao;
atividades e interacoes sociais em ambientes (online); “Alunos que precisam de apoio adicional” sao:
alunos que correm o risco de desistir ou apresentam baixo desempenho; alunos que tém disturbios de
aprendizagem ou necessidades especificas de aprendizagem, alunos que nao possuem competéncias
transversais, p. ex. competéncias sociais, verbais ou de estudo.



Your Tambm tenho em considerao dados sobre a 2 out
answer atividade e o comportamento dos alunos, para of 4
identificar aqueles que precisam de apoio adicional points

O préximo passo é monitorizar, sistematicamente,
as necessidades de aprendizagem dos alunos ao
longo do processo de aprendizagem e intervir
quando necessario. Isto permitir-lhe-a reagir
eficazmente quando se verifiguem, p. ex., sinais
de pouco envolvimento, conflito social ou s#ess
emocional. Olhar para os alunos de forma
holistica também pode ajuda-lo(a) a identificar
necessidades especificas de aprendizagem, p. ex.
dislexia, TDAH, sobredotacao ou problemas
visuais e auditivos.

Discuta esta evidéncia, a sua interpretacéo e
possiveis conclusdes com alunos e encarregados
de educacéo individualmente, para compreender
melhor os problemas de fundo. Combine passos
futuros concretos com encarregados de educacao
e alunos, evidéncias adicionais a serem
recolhidas (p. ex. diagnédstico) e estratégias a
serem implementadas para responder as
*necessidades especificas de aprendizagem
deste aluno em particular.

Préximo passo: Analise dados de forma
sistematica para intervir atempadamente

Uso tecnologias digitais para fornecer feedback eficaz



Your s vezes utilizo formas digitais de prestar feedback, p. 2 out _
answer  ex. pontuao automtica em quizzes online ou gostos of 4

em ambientes digitais points
O proximo passo € ampliar as suas estratégias.
Uma maneira de fazer isto € verificar as
funcionalidades das ferramentas e ambientes
digitais que j&a usa. Muitas ferramentas de
avaliagao orn/ine permitem-lhe fornecer feedback
sobre opcdes de resposta incorretas e reforgco
positivo quando os alunos respondem
corretamente. As avaliacdes on/ine com feedback
também |he permitirAo acompanhar e visualizar o
progresso ao longo do tempo. Graficos que
retratem o progresso podem ser uma maneira
poderosa de motivar os alunos a celebrar as suas
conquistas.

Investigue diferentes solucdes digitais para
compreender que ferramentas oferecem o
feedback mais personalizado e Gtil para si, para a
sua disciplina e para os seus alunos. Pode néo
haver a solucéo perfeita, mas se for um pouco
inovador(a), podera reunir um conjunto de
recursos e abordagens que pode personalizar
para se ajustar as suas necessidades.

Proximo passo: Integre e use estratégias

digitais para fornecer feedback de forma
sistematica

Area 5: Capacitacdo dos aprendentes Score for this Section: 6/12

Quando crio tarefas digitais para os alunos, tenho em linha de conta e abordo potenciais dificuldades
praticas ou técnicas, p. ex., acesso equitativo a dispositivos e recursos digitais, problemas de
interoperabilidade e conversao, falta de habilidades digitais, ...



Your Adapto a tarefa para minimizar dificuldades 2 out _
answer O proximo passo € avaliar que obstaculos os of 4

alunos ainda estao a enfrentar. Talvez enfrentem points
problemas menos graves do que estava a espera.

Talvez possa usar uma maior variedade de

formatos digitais do que imaginou. Talvez existam

outros obstaculos, p. ex. as habilidades digitais

dos alunos, que ndo ponderou suficientemente.
Experimente um trabalho ou tarefa digital mais

avangada. Pergunte aos alunos sobre as suas

experiéncias e problemas, e adapte a tarefa, se

necessario.

Préximo passo: Discuta dificuldades praticas
ou técnicas abertamente com os alunos

Uso tecnologias digitais para proporcionar aos alunos oportunidades de aprendizagem
personalizadas, p. ex., dou a diferentes alunos diferentes tarefas digitais para atender a necessidades
individuais de aprendizagem, preferéncias e interesses

Your Ofereo atividades digitais opcionais para os alunos 2 out _
answer que esto avanados ou atrasados of 4

Sabe que alunos precisam de apoio adicional e points
que tipos de atividades podem ajuda-los. O
préximo passo é aplicar este conhecimento ao
seu proprio ensino e para responder a diferentes
necessidades e preferéncias de aprendizagem,
na forma como apresenta informacao e seleciona
exemplos ou concebe fichas de trabalho e
atividades em sala de aula. Personalize e varie
atividades de sala de aula de acordo com as
necessidades e preferéncias de aprendizagem
dos seus alunos, p. ex. ao juntar,
propositadamente, os alunos em trabalho de
grupo para que possam aprender uns com 0s
outros. Desta forma, permite que todos os alunos
trabalhem os seus pontos fracos e desenvolvam
0s seus pontos fortes.

Préoximo passo: Incorpore a personalizacao no
seu ensino

Uso tecnologias digitais para os alunos participarem ativamente nas aulas



Your Quando ensino, uso estmulos motivadores, p. ex. v 2 out _
answer deos, animaes of 4

O seu préximo passo é permitir que os alunos ndo  points
s6 desfrutem, mas também se envolvam. Ajude-
0S a serem responsaveis pela sua propria
aprendizagem, aumentando lentamente a sua
lideranca no processo de aprendizagem. Deixe-0s
produzir e mostrar uma apresentagéo, deixe-os
experimentar com o quadro interativo. Incentive-
0s a investigar um tépico combinando pesquisa
na internet com a captura de fotos ou
documentando os seus resultados na forma de
um video ou apresentacéo. Certifique-se de que
estd 14 para os orientar neste trabalho, sem
prejudicar a sua apropriacdo do processo.
Pondere, cuidadosamente, para cada topico em
questao, que ferramentas digitais, ambientes
sociais e modos de interacdo sdo mais
apropriados.

Proximo passo: Implemente atividades digitais
orientadas pelos alunos

Area 6: Promogao da competéncia digital dos aprendentes Seore for this Section: 11/20

Ensino aos meus alunos como avaliar a fiabilidade da informacao, identificar desinformacao e
informacao enviesada



Your Discuto com os alunos como verificar a preciso da 3 out —

answer informao of 4
O préximo passo para si e para os seus alunos é points
discutir como a informacéo € criada e pode ser
distorcida. Depois, concentre-se em ensinar-lhes
a tirar conclusdes vaélidas e como usar informagao
eficazmente em discussoes e debates. Se esta a
ensinar ciéncias sociais, artes ou humanidades,
pode fazer isto organizando um debate onde
grupos de alunos representam linhas de
pensamento opostas ou, simplesmente, opinides
contrarias. Se esta a ensinar ciéncias naturais,
tecnologia ou matematica, pode, p. ex.,
apresentar aos alunos argumentos imprecisos,
pedindo-lhes para encontrarem o erro.

Proximo passo: Implemente atividades que
promovam habilidades de raciocinio l6gico

Preparo tarefas que requerem que os alunos usem meios digitais para comunicarem e colaborarem uns
com os outros ou com um publico externo

Your Apenas em raras ocasies exijo aos meus alunos que 1 out —

answer  comuniquem ou colaborem online of 4
O préximo passo é incentivar os alunos a points
comunicarem e colaborarem com mais
frequéncia. Um bom ponto de partida é organizar
uma comunidade ou grupo para usarem numa
tarefa colaborativa concreta. Desta forma,
acostumam-se com os principais principios da
colaboragéao on//ne num ambiente social fechado
ao qual estdo acostumados.

Seja qual for a tarefa concreta em maos, incentive
0s alunos a descobrirem e desenvolverem,
colaborativamente, regras eficazes de
comunicacéao e colaboragéo. Motive-os para
documentarem as suas regras e reforca-las entre
si. Desafie essas regras integrando tarefas ou
variacdes que exijam diferentes estratégias de
colaboragé@o ou normas de comunicagao.

Préximo passo: Defina incentivos para
comunicacao e colaboracao



Preparo tarefas que requerem que os alunos criem conteudo digital, p. ex. videos, audios, fotos,
apresentacoes digitais, blogues, wikis ...

Your
answer

s vezes, como uma atividade Idica 2 out
Tente identificar as barreiras contextuais que até of 4
agora o(a) tém impedido de integrar estas points

atividades ludicas com mais consisténcia no seu
ensino. E porque sente que ndo tem tempo para o
fazer com mais frequéncia? E porque acha dificil
vincula-las ao conhecimento nuclear da disciplina
que os seus alunos precisam de adquirir? E
porque, geralmente, isso ndo é feito na sua
escola ou porque esta preocupado(a) que os
6rgaos de gestao sejam contra? Reflita sobre o
que os seus alunos aprenderam quando criaram
conteudo digital em atividades opcionais e o0 que
poderiam ter aprendido relativamente ao
conhecimento nuclear da disciplina que precisam
de obter, se tivesse implementado a tarefa de
uma maneira um pouco diferente.

Estes pensamentos irdo ajuda-lo(a) a
compreender quais s&o os pontos fortes
especificos da criagcao de conteudo por parte dos
alunos no ensino da sua disciplina e quais sao as
barreiras contextuais com as quais se depara.
Também irdo ajuda-lo(a) a identificar muitas mais
oportunidades de envolver os alunos na criagéo
de conteudo digital que seja relevante para a sua
aprendizagem e que contribua para que atinjam
0s objetivos de aprendizagem.

Préximo passo: Integre atividades de criacao de
conteudo na aprendizagem e ensino nuclear

Ensino os alunos a usarem tecnologia digital de forma segura e responsavel



Your Explico as regras bsicas para agir com segurana e 2 out _
answer responsabilidade em ambientes online of 4

O préximo passo é melhorar a apropriacao destas points
regras pelos alunos. Discuta uma situacao
concreta e como as regras basicas precisam de
ser refinadas ou aplicadas a mesma. Talvez
comecgar com a comunicagao que tém uns com 0s
outros, p. ex. que palavras sdo adequadas para
contradizer e argumentar - e que palavras
necessitam de ser qualificadas como um insulto.
Discuta, em conjunto, que dados pessoais
disponibilizam através dos programas e

aplicagdes que utilizam, e para quem. Deixe-0s
também explorar como gerir a sua identidade orn/n
e, para que se sintam a vontade com a forma
como se apresentam ao mundo e com a
informacao que partilham orn/ine.

Préximo passo: Organize uma atividade digital
adequada para discutir regras de conduta

Incentivo os alunos a usarem tecnologias digitais de forma criativa para resolverem problemas
concretos, p.ex., para superar obstaculos ou desafios emergentes no processo de aprendizagem



Your Experimentamos,muitas vezes, solues tecnolgicas 3 out
answer para problemas of 4
O préximo passo é compreender como pode points

integrar sistematicamente oportunidades de
resolucéo de problemas digitais no seu ensino, de
modo a torna-la parte integrante e natural e
garantir que todos os alunos beneficiam.

Para cada unidade ou médulo de estudo,
identifiqgue aspetos em que espera que 0s alunos
experimentem algo tao impossivel de ser
conhecido ou afirmado ou muito dificil de alcancar
- algo desejavel que eles acreditem que vai para
além das suas capacidades ou possibilidades.
Converta-o num desafio a ser superado —
coletivamente, por todos os alunos, por um
pequeno grupo de alunos, ou individualmente.
Pecga-lhes que identifiquem como este objetivo
desejavel pode ser atingido e que concebam um
plano para o alcangar, pensando em como a
tecnologia pode ajudar no processo.

Vera que existem muitas oportunidades para
integrar a resolucao de problemas digitais no seu
ensino. Em alguns casos, os desafios
encontrados serao diferentes para diferentes
grupos. Deste modo, precisara de trabalhar em
varios projetos em paralelo, permitindo que cada
aluno ou grupo de alunos trabalhe no que podem
sentir como um desafio. Desta forma, pode
garantir que todos os alunos tém oportunidades
para desenvolver as suas habilidades de
resolugao de problemas digitais na sua disciplina.

Proximo passo: Integre, sistematicamente,

oportunidades de resolucao de problemas
digitais
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