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“Sem a Historia ndo se pode ter a nogdo de espago e de sociedade”.
Mattoso (2014)

1. Aprender e Ensinar numa Escola sem Distancias

Aprender e ensinar na sociedade do conhecimento é um continuo e incontornavel desafio,
face as novas perspetivas da realidade impostas por incessantes mudancas (Avedaifo &
Trujillo, 2013). O “homo sapiens digital” (Prensky, 2009) instalou-se e as apropria¢cdes sociais
da linguagem digital (Moreno, 2013:118) fazem-se sentir em todos os setores da sociedade. As
concecles de espaco, tempo e distancia diluem-se nesta sociedade em rede, de que a escola é
parte integrante.

A coaprendizagem e a coinvestiga¢do sdo praticas cada vez mais emergentes nesta segunda
década do século XXI, na dtica do que alguns ja apelidam de aprendizagem e investigagcdo
criativa (Horizon Report Europe, 2014:1). Assim, mais de uma dezena de anos apds a criagdo do
movimento REA (Recursos Educativos Abertos), vivemos agora perante um “processo aberto”
(Okada,2013:22) em que o conhecimento, para além de rapidamente disseminado, também
pretende ser “des-e-reconstruido-coletivamente” (Okada, 2013:13).

Aprender e ensinar Histdria exige que encaremos os desafios desta sociedade globalizada e
os transformemos em oportunidades. A partilha de boas praticas, através de espacos de
encontro, debate e reflexdo, génese de uma COP (Comunidade de Praticas) a escala concelhia,
mediada por uma plataforma virtual, imp&e-se. No quotidiano nas nossas escolas, no contexto
especifico da disciplina, ou de forma inter e transdisciplinar, desenvolvemos experiéncias de
ensino diferentes e enriquecedoras. A sua divulgacdo e o debate interpares assumem-se como
inegavel contributo a melhoria das nossas praticas pedagdgicas, transformando os desafios em

oportunidades.
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Nesta apresentacdo, partilho algumas experiéncias desenvolvidas em contexto educativo
no ambito da disciplina de Histdria, passiveis de serem aplicadas quer no ensino bdsico quer no
secundario. Esta partilha centra-se trés eixos aglutinadores:

1. Histéria, Memoria e Patriménio Local;

2. Ambientes Educacionais Emergentes: aplicacdo do modelo pedagdgico 7E;

3. “Malas que Contam Histdrias”.

2. Histdéria, Memdria e Patrimdnio Local

A Histéria e o Patrimdnio sdo um laboratério de experiéncias vividas, potenciadoras de
varias e diversificadas abordagens pedagdégico-didaticas.

O Patriménio material e imaterial, com uma funcdo social e individual, contribuiu para
garantir o sentimento de identidade e de consciéncia coletiva. Assumindo-se o Patrimdnio
como um processo em construcdo, é necessario um esfor¢co, uma divulgacdo, uma motivacao
qgue reforce a identidade... que ajude no “regresso as raizes” ... porque na Escola tudo é
Curriculo.

Num contexto de pedagogia de projeto e numa perspetiva transdisciplinar e de boas
praticas, promotora de uma aprendizagem assente em multiliteracias, a Memodria e o
Patrimdnio locais respondem afirmativamente aos principais desafios que se colocam ao ato
de ensinar, a saber:

e A proximidade do projeto e a relacdo afetiva;

e O ato voluntario de se empenhar nas tarefas;

e Aaprendizagem como individuo e como membro de um grupo;
e Aaquisicdo de novos saberes;

e Arelacdo afetiva e a ligacdo ao meio;

o Aleitura e interpretagdao de documentos em diversos suportes;
o Aexploragao e construgdo de materiais;

A Memodria e o Patrimdnio locais, enquanto ferramenta pedagdgico-diddtica, podem
favorecer a sensibilizagdo e transformac¢do dos jovens em cidadaos ativos, responsaveis e

intervenientes na preservacgao e divulga¢do da sua identidade patrimonial.

3.Ambientes Educacionais Emergentes

“(...) As escolas do século XXI continuam a debater-se com a mesma
dificuldade, procurando, como no periodo que se seguiu a criagdo
da imprensa, encontrar uma posi¢do de equilibrio que conserve a
sua relevancia como espaco privilegiado de ensino e aprendizagem
e da missdo do professor como mediador dessa mesma
aprendizagem na escola sem muros, na aula aberta (...)”(Escola,
2005:448).



Ensinar e aprender, na sociedade do conhecimento, coloca os professores perante o
desafio de uma educacdo sem distancias (Ruivo, 2016), em que a criatividade didatica e
pedagdgica se assumem como fundamentais, neste “mundo movil e conectado” (Garrido,
2014:295).

“Ndo ha longe nem distancia” (Bach, 1997), aplica-se as inumeras possibilidades da
comunicacdo e sociabilizacdo em rede, de que a escola e o sistema educativo sdao partes
integrantes e a que nao podem ficar alheios, contornando “(des)encontros entre praticas
digitais e a escola” (Ferreira, 2015). Contudo, as mudangas no paradigma da aprendizagem
ainda embatem na ubiquidade do “digital no mundo analdgico do ensino e da aprendizagem”

(Carvalho, 2015:617).

3.1.Modelo Pedagégico 7E

MODELO PEDAGOGICO 7 E5 Uma revisdo do estado da arte sobre aspetos

— pedagégicos, naquilo que Okada (2014:69) intitula
Envolver; -
Explorar; de era digital aberta, colocou-nos perante o
Explicar; Modelo Pedagdgico 7E. Este modelo estd
Elaborar; estruturado no pressuposto de que os alunos sao
Examinar ‘ .
Esander coconstrutores, de forma ativa e colaborativa, do

[divulgar]  seu préprio conhecimento.

Fonte da Imagem: Elaboragdo propria.

Elucidar Ponto de partida para a construgao colaborativa.

Envolver [Motivacéo]
Despertar a curiosidade e o interesse para a coaprendizagem.

Explorar Os alunos atuam de forma autéonoma e colaborativa. Exploram os recursos
indicados com a possibilidade de indicar outros, complementares.

Explicar Reflexdo; sistematizagdo e integracdo dos significados construidos nas fases
anteriores.

Elaborar Auto e heteroavaliagcdo do percurso efetuado nas etapas anteriores.

Examinar Elaboragdo de um produto concreto, de forma colaborativa, em coautoria.

Estender Possibilidade de aplicagdo dos conhecimentos adquiridos noutros contextos e

[Divulgar] também de outra forma.

Quadro 1: Estrutura do Modelo Pedagdgico 7E.
Fonte: Elaboragdo proépria a partir de Okada (2014:60-74).

Apresentamos um exemplo concreto de aplicagdo deste modelo, num tema do programa
de Histdria A. Este exemplo pode ser replicado também no ensino basico, no 72 ano de

escolaridade.




4.”Malas que Contam Histdérias” — A Mala do Historiador...

Inspirada no projeto “Malas que contam Histérias” (Cavalcanti, 2006), e em articulagdo
com a mentora deste projeto, desenvolvemos a “Mala do Historiador”, passivel de ser utilizada
de duas formas:

1. Como motivac¢do e introducdo a um tema /unidade tematica. O professor prepara uma

mala com uma série de objetos alusivos ao tema, propiciadores de uma “Tempestade
de Ideias”. A parte cénica associada a mala revelou-se, nos vdrios momentos em que a
utilizamos, a grande mais-valia desta estratégia. Apresentamos o exemplo da mala das
lendas de Matosinhos.

2. Os alunos, em grupo, constroem a sua prépria mala, apds a realizacdo de um trabalho

de pesquisa orientado (o qual pode também ser otimizado em articulacgdo com o
professor bibliotecario). Exemplificamos com a “Mala dos Descobrimentos”, elaborada
de forma transdisciplinar no ambito do projeto “Vamos Organizar uma Viagem”, no 82

ano de escolaridade.

Estes sdo apenas alguns exemplos ... Que nesta partilha, e parafraseando Mia Couto, nos

“sujemos com os outros” e uma Comunidade de Praticas ganhe forma.
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